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Lovagi torna – egy iskolai történet

Az egyik vidéki általános iskola azzal keresett meg minket 
mint a Kreatív Partnerség program megvalósítóit, hogy a ha-
todikos történelem-tananyag (a középkor története) nem köti 
le a gyerekeket. Nem segített az sem, hogy a lovagi korból szí-
nes történeteket vittek az órára, a gyerekek éppúgy unták ezt 
is, mint a tananyagot általában, hiszen az izgalmasnak tűnő 
sztorikat is gyakran frontális módon olvasta fel a pedagógus. 
Ráadásul nem csak az volt a gond, hogy unalmas a történe-
lemóra. Az egyik kislányt kiközösítette az osztály, amit az 
osztályfőnök szociometriai felmérése is alátámasztott. A pe-
dagógus hiába foglalkozott a problémával, a kislány nagyon 
visszahúzódó volt, nem vett részt semmiben. 

A Kreatív Partnerség programban a pedagógusok egy-egy 
művésszel dolgoznak együtt. Így zajlott ez a történetben sze-
replő iskolában is. A programban részt vevő művész, Bajor 
Zita feltérképezte a terepet, ahogy a gyerekek érdeklődését is. 
A programnak fontos eleme ugyanis, hogy olyan művészeti 
formát találjunk, ami érdekli a gyerekeket. Miután túlnyomó-
részt a technika volt a kedvenc tantárgyuk, nem volt kérdés, 
hogy a kézművesség mentén próbáljuk megoldani a történe-
lemtanulás és a kiközösítés problémáját. Ezért a történelem-
tanárral egyeztetve és vele együttműködésben kialakított egy 
féléves foglalkozássorozatot, ami alatt a középkori kultúra 
számtalan aspektusát érintették a gyerekekkel heti két tan-
órában, de másképpen, mint ahogyan egy iskolában szokás. 
A művész észrevette, hogy az iskolának van egy jól funkcio-
náló aulája, és ebbe a közös térbe helyezte a tevékenységet. 
Egy olyan labirintusjátékot tervezett és készített a gyerekek-
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kel közösen, amelyben a különböző mezők a céhek működését 
jelenítették meg. Ez a közös tér egyben láthatóvá tette a prog-
ramot a többi tanuló és pedagógus számára is, akiknek ez fel-
keltette a kíváncsiságát. 

A tanulócsoport osztályterme viszont nem volt sem tágas, 
sem igazán funkcionális, mert a teremben lévő oszlopok je-
lentősen leszűkítették a teret. Ebből a hátrányból a művész 
előnyt tudott kovácsolni, hiszen az oszlopokra oszlopfőket le-
hetett tervezni. Ráadásul ezeket a gyerekek maguk készítet-
ték el, a folyamat irányításához pedig a művész az iskolában 
háromnapos workshopot tartó cseh kollégáktól kapott ötletet. 

A cseh Kreatív Partnerség program szakértői megosztották 
azt a fontos tapasztalatot, hogy a gyerekek jóval többet pro-
fitálnak egy múzeumi látogatásból, ha már ők is valamilyen 
szinten saját szakértői tapasztalattal érkeznek. A cseh mű-
vész ötlete a saját gyerekcsoportjában az volt, hogy a közép-
kori cseh kódexek létrehozása során olyan festékekkel dolgoz-
zanak a gyerekek, amelyek a környezetükben élő növényekből 
vonhatók ki. A cseh programban ehhez először megmutatták 
a kódexeket a gyerekeknek, majd odaadták nekik a kódexké-
szítésről szóló forrásokat, mindennemű előzetes magyarázat 
nélkül. Az volt a feladat, hogy ezekből a forrásokból jöjjenek 
rá a gyerekek, hogy milyen alapanyagokra van szükség. Utá-
na kimentek velük a természetbe, és olyan növényeket ke-
restek, amikből a források alapján festéket lehetett készíte-
ni. Ezekkel azután elkészítették a színes középkori fatáblákat. 
Csak ezután került sor a múzeumlátogatásra, ahol a gyerekek 
már szakértőként tekintettek a tárgyakra, és olyan meglepő 
kérdésekkel bombázták a művészt, a pedagógust és a mú-
zeum munkatársát, hogy vajon milyen anyagokat használtak 
a korabeli festők, és hogy lehet, hogy az ő színeik még most 
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is élénkek, miközben az általuk készített képek már fakók. 
Keresték-kutatták a választ, hogyan is csinálhatnák jobban, 
eközben pedig fejlődött a szövegértésük, ahogy a történelmi 
ismereteik és a technikai tudásuk is.

A magyarországi iskolában is ezzel a módszerrel hoztak 
létre festékeket és készítették el az oszlopfőket, amivel végre 
valamilyen értelmet nyertek az addig inkább zavaró szürke 
betonoszlopok. Ahhoz is szabadságot kaptak a tanulók, hogy 
közvetlenül a falra fessenek, ehhez viszont ki kellett kísérle-
tezni a falfestést, az ahhoz alkalmas anyagokat és színeket. 
Miután ennyi mindennel megismerkedtek a gyerekek, láto-
gattak el egy középkori templomba, ahol már szakértői érdek-
lődéssel tekintettek mindenre.

Mivel az osztályban a szabálykövetés is gondot okozott, a fél-
év során megismerkedtek a lovagi torna szabályaival, és egy 
„valódi lovagi torna” zárta a projektet. Itt is jól jött a művész 
kompetenciája, ugyanis – egy hagyományőrző mester segít-
ségével – olyan középkori kardokat alakítottak ki, amelyek 
előírásszerűen két karhosszúságúak voltak, a nyelükbe pedig 
ólmot helyeztek, hogy kellően nehezek legyenek. Ezeket a kar-
dokat a gyerekek magassága és súlya alapján hozták létre, majd 
az élüket bevonták habkartonnal, hogy ne legyenek baleset-
veszélyesek. Ugyanakkor a kialakításuk nagyon élethű volt. 
A félév során a gyerekek folyamatosan gyakoroltak a karddal, 
ami testedzésnek se volt utolsó, tekintettel a kardok hosszára 
és súlyára. A lovagi torna szabálya szerint az volt a győztes, 
akinek a másik sisakja tetején lévő zászlót sikerült leütnie. 

A félévet egy nagy lovagi tornával zárták, amit nagy ér-
deklődés és aggodalom kísért az iskolában. Egyrészt az egész 
iskola bevonódott, hiszen már a társasjátékot is látták a töb-
biek, így az aulában megrendezett lovagi viadalra mindenki 

Minden jog fenntartva!



1818

odasereglett. Másrészt a pedagógusok többsége nagyon elle-
ne volt a dolognak, több telefont is kaptunk, hogy hatalmas 
hibát követünk el, mert a gyerekek egymásnak fognak esni. 
Ezzel szemben a program lényege az, hogy az abban részt vevő 
szakértők (művészek, pedagógusok és kutatók) pontosan lát-
ják, hogy hol tartanak a folyamatban a gyerekek, akik a meg-
előlegezett bizalommal sohasem éltek vissza, és megtisztelve 
érezték magukat, hogy a feladatokban részt vehettek. A lovagi 
torna során párok csaptak össze, és akinek sikerült a másik 
fején lévő zászlót lekapni, az mehetett tovább. 

A lovagi torna hatalmas sikert aratott, és nem várt meglepe-
tésként ért mindenkit, hogy a végső győztes az a kislány lett, 
akit addig a többiek kiközösítettek. A csoporton belüli helyze-
te egy csapásra megváltozott: innentől kezdve szinte hősként 
tekintettek rá a gyerekek. A programban részt vevő osztályfő-
nök később már pedagógustrénerként segítette a munkánkat 
Erdélyben, egy magyar tannyelvű általános iskolában.

A lovagi tornát megvalósító iskolában a matematikaórákon is jelen volt 
a Kreatív Partnerség program, ennek a hatását mértük is. A kontrollcso-
portos mérés azt mutatta, hogy a programban résztvevők matematika-
tudása szignifikánsan nőtt a nem résztvevőkéhez képest. 

Az angliai KP-programot adaptálva és mérve kerültünk be később az 
OECD kreativitásmérésének nemzetközi pilotprojektjébe is. Mára már 
több mint 4000 tanuló, valamint több száz tanár és művész vett részt 
a programunkban.

A történet számtalan tanulsággal szolgál, ezeket bontjuk ki a könyvben.

Minden jog fenntartva!
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Minden jog fenntartva!
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